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Аннотация 

Одним из концептуальных инструментов, направленных на дальнейшую интеллектуализа-

цию системы усовершенствования процесса развития профессиональных качеств преподава-

теля, с учетом продуктивного взаимодействия его как исследователя с компьютером, стало ис-

пользование онтологий. Компьютерные онтологии дают возможность создавать новые модели 

знаний и анализировать их с помощью интеллектуальных систем, осуществлять «умный по-

иск», выполнять операции логического вывода и многое другое. В системах таких онтологий 

можно создавать запросы, выполняя которые, можно получать обоснованные ответы на инте-

ресующие вопросы. В статье объясняется структурная схема организации компьютерной он-

тологии предметной области с позиции прогнозной деятельности преподавателя. Приведены 

примеры формирования базы знаний компьютерной онтологии через текстовые, звуковые, гра-

фические и мультимедиа механизмы их представления в виде концептуализаций и формализа-

ций дидактических объектов. Приведена последовательность шагов, которые лежат в основе 

создания онтологий, а также примеры глобальных онтологических систем и образцов решения 

локальных задач, относящихся к сфере образования и педагогики. Компьютерные онтологии 

могут стать эффективным средством в профессиональной деятельности преподавателя, 

направленной на развитие у них прогностических компетентностей по систематизации знаний 

в конкретной предметной области, и получении обоснованных ответов на злободневные во-

просы дидактической реальности, а также получении аргументированных рекомендаций в 

принятии взвешенных педагогических решений. 

 

Ключевые слова 

компьютерные онтологии, интеллектуальные образовательные системы, деятельность пре-

подавателя, структура онтологии, концептуализация и формализация знаний 

 

 

Введение 

Актуальность темы исследования обусловлена значимостью и важностью внедрения ин-

формационных образовательных платформ и систем, использующих идеи и методы искус-

ственного интеллекта в современное образовательное пространство Российской Федерации. В 

настоящее время главным ориентиром для образовательной организации выступает направлен-

ность на повышение качества результатов учебно-воспитательной и образовательной деятель-

ности, что предполагает существенное переосмысление подходов к проектированию и реали-

зации развивающей, практико-аналитической и прогностической деятельности в определении 

учебных достижений обучающихся. Существенным шагом в решении этой проблемы может 

стать широкое использование компьютерных онтологий [1; 2; 3; 4], которые в своей основе 

реализуют идеи и методы искусственного интеллекта. 
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Согласно исследованиям [5], уже 37 % образовательных организаций по всему миру ис-

пользуют искусственный интеллект, в том числе компьютерные онтологии для инженерии зна-

ний с позиции извлечения, структурирования, представления и обработки учебно-образова-

тельных знаний. В отчетном докладе «Института ЮНЕСКО по информационным технологиям 

в образовании» определены основные направления текущих и прогнозируемых фундаменталь-

ных изменений в образовании, связанных с использованием технологий искусственного интел-

лекта, а также указывается на влияние этих изменений на качество образования: «Искусствен-

ный интеллект в перспективе может положительно повлиять на образовательную деятельность 

обучающихся, преподавателей, директоров школ, родителей, а также на деятельность органов 

управления образованием» [5]. 

По данным доклада Grand View Research «Глобальный искусственный интеллект на рынке 

образования 2022-2028 гг.» [22] предполагается, что мировой искусственный интеллект в тече-

ние этого прогнозного периода будет расти по экспоненте с годовым приростом в 42,9%. По-

этому осведомленность педагогов в вопросах использования тех, или иных интеллектуальных 

систем для обучения, знание их потенциальных возможностей имеет огромное значение как 

для преподавателей, так и для менеджеров образования. Поэтому назрела необходимость кар-

динального изменения в разработке новых образовательных моделей с применением новых 

прогрессивных инструментов. Одним из таких концептуальных инструментов, направленных 

на дальнейшую интеллектуализацию систем усовершенствования процесса развития профес-

сиональных качеств преподавателя, с учетом продуктивного взаимодействия его как исследо-

вателя с компьютером, стало использование онтологий [6]. Поскольку онтологии являются от-

ветом науки на актуальные запросы своего времени, их появление произошло одновременно 

во многих областях знаний, в том числе и в педагогике. Поэтому целью исследования стало 

освещение важности применения онтологических ресурсов в компьютерном исполнении для 

решения сложных задач в нахождении эффективных путей развития прогностических способ-

ностей педагогов, реализуемых по своим специфичным для этой области правилам [7]. 

 

Компьютерные онтологии в профессиональной деятельности преподавателя 

В информационных науках, онтология представляет собой структуру, включающая различ-

ные концепции и категории, которые связаны с определенной областью знаний, а также содер-

жит детали о их характеристиках и взаимосвязях. Компьютерные онтологии представляют со-

бой инновационный метод структурирования, накопления и повторного использования зна-

ний в прогнозно-дидактической области, включая профессиональную деятельность препода-

вателя. Такие онтологии дают возможность создавать новые модели знаний и анализировать 

их с помощью компьютеров, осуществлять «умный поиск», выполнять операции логического 

вывода и многое другое. В системах таких онтологий можно создавать запросы, выполняя ко-

торые, можно получать обоснованные ответы на самые злободневные вопросы педагогической 

реальности, а также они способны давать аргументированные рекомендации в рамках обраба-

тываемого материала. Особенностью компьютерных онтологий состоит в том, что они должны 

иметь формат, который компьютер сможет легко обработать. 

Во-первых, онтологии такой направленности будут служит указателями репрезентаций, 

например, в области личностных качеств обучающегося [8]. Под онтологией понимаются не 

сами словари, связанные с темой исследования, а концептуальные идеи, которые они охваты-

вают с помощью специфических инструментов при их анализе [9]. В теме профессиональной 

деятельности преподавателя мы попытались показать структуру онтологии сферы их прогно-

стических способностей [23], которая может включать в себя в том числе и словари, описыва-

ющие концептуальные элементы – педагогический процесс и отношения между его компонен-

тами [10]. Определение такого словаря и лежащих в его основе концептуальных представлений 

обычно требует детального анализа типов, входящих в него объектов и отношений, которые 

могут существовать в данной предметной области, связанной с развитием прогностических 

способностей педагога [11]. 
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Во-вторых, такие онтологии будут служить мостиком для обмена полученными новыми 

профессиональными знаниями между преподавателями-пользователями [12]. Если мы прове-

дем исследование и сформируем удовлетворительный комплекс концепций и связанных с ним 

терминов для темы исследования, связанной с прогностическими способностями, то получим 

от нее явные полезности и выгоды. Возможно, что окончательная построенная онтология будет 

включать такие специализированные термины, как целенаправленность, когнитивность, эмо-

циональность, регулятивность, рефлексивность и т. п.; общие термины, такие как функции, 

отражающие причинно-следственные связи (целевая, функция проективности, перспективно-

сти, доказательности, отражения, практичности, наблюдательности, интуитивности, аналитич-

ности, прогностичности и т. п.), технологические процессы (последовательности, процессуаль-

ности, цельности и т п.) и режимы (открытый/закрытый, общий/специальный, быстрый/мед-

ленный, глубокой/поверхностный и т. п.); а также термины, описывающие функционирование 

объектов педагогической системы, например, интегративность, объединенность, системность, 

технологичность, процессуальность и др. Такая онтология будет отражать внутреннюю кон-

цептуальную структуру данной области развития прогностических способностей преподава-

теля. Компьютерная система онтологий предложит использовать язык представления знаний 

на основе анализа для связи этих терминов с концепциями и отношениями в этой онтологии, и 

предложит синтаксис для кодирования обрабатываемых знаний. Мы можем поделиться этим 

языком представления знаний с другими преподавателями-исследователями, которые имеют 

аналогичные потребности в представлении знаний в подобной области, тем самым избавляя 

их от необходимости повторения процесса их анализа. 

Предметные онтологии позволяют нам создавать специфические базы данных, описываю-

щие конкретные дидактические ситуации по узкому направлению предметных знаний, объяс-

няя многогранные педагогические особенности их проявления [13]. Рядовые преподаватели-

исследователи смогут использовать полученные результаты, а чаще всего словарь и синтаксис 

для создания новых каталогов своей темы рассмотрения. Эти базы также можно использовать 

в системах автоматизированного проектирования иной дидактической темы исследования. Та-

кой обмен значительно увеличивает возможности повторного использования знаний и тем са-

мым, облегчает поисково-исследовательскую работу. 

Но все же, как правило, основой для проведения онтологических исследований служат уже 

сформированные информационные базы данных [13]. Важным элементом в этом процессе яв-

ляются уже готовые словари и тезаурусы, а также правила их использования. 

 

Структурная схема организации компьютерной онтологии предметной области 

Известные индийские исследователи A. Ramkumar и Dr.B. Poorna показали, как онтология 

дидактической предметной области используется в качестве метода представления знаний и 

то, как она широко применяется для улучшения поиска педагогической информации. Значи-

мость этой онтологии была доказана в областях семантического анализа данных, управления 

знаниями и поиска нужной информации. Ими был представлен механизм работы системы ком-

пьютерной онтологии «Protege» для разработки в том числе и онтологий дидактической пред-

метной области в описании концепций и взаимосвязей между ее компонентами, для создания 

иерархии классов и т. п. [14]. 

Перечислим последовательность шагов, которые лежат в основе создания онтологии: 

Определение цели и области применения системы. Определяются основные задачи, кото-

рые онтологическая система должна выполнять, и целевую аудиторию. Например, система мо-

жет помогать преподавателям находить методические материалы для работы, предоставлять 

методики эффективных занятий или отвечать на вопросы о новых подходах в обучении, вос-

питании и развитии. 

Создание самой онтологии. Разрабатывается основа онтологии, которая представляет зна-

ния о педагогических концепциях и взаимосвязях между ними. Она должна включать классы, 

свойства и отношения, чтобы описать понятия деятельности преподавателя и обучающихся и 
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связи между ними. Например, могут быть представлены следующие классы: методики обуче-

ния конкретным учебным действиям и приемам, дидактические теории, возрастные особенно-

сти обучающихся и т. п., а свойства и отношения могут описывать связи между ними, напри-

мер, через такие отношения как: «основано на…», «применимо к…», «работает при усло-

вии…» и т. п. 

Заполнение онтологии знаниями. Добавляются в онтологию конкретные факты, понятия и 

отношения, основываясь на предметной области. Например, можно добавить методики разви-

вающего характера, проблемно-поисковые, игровые и т. п.; описания возрастных особенностей 

обучающихся; данные о методологических подходах, дидактических принципах и т. п. 

Разработка интерфейса пользователя. Создается интерфейс, через который преподаватели 

и обучающиеся-пользователи смогут взаимодействовать с онтологической системой. Интер-

фейс, в том числе, может представлять собой и веб-приложение, где пользователь может зада-

вать вопросы, искать нужную информацию или получать рекомендации на основе обработан-

ного материала. 

Реализация поиска и вывод результатов. Разрабатываются алгоритмы поиска и структура 

онтологии, а также типы запросов для получения обобщенной информации. Например, поль-

зователь может искать методы проблемного обучения для конкретного возраста обучающегося, 

или он ищет совершенно новую информацию на этот счет, а система должна предоставить со-

ответствующие материалы или рекомендации. 

Доработка системы и расширение онтологии. Итеративное (пошаговое) улучшение онто-

логической системы основывается на обратной связи между пользователями и внесенными в 

нее новыми знаниями для того, чтобы она становилась более информативной и полезной. 

Напомним, что в состав объектов обрабатываемых в системе онтологий кроме таксономий, 

механизмов представления информации, данных о характеристиках и взаимосвязях элементов 

предметной области, входит и множество других формализованных объектов (концептов), свя-

занных с описанием их свойств, а также связей между элементами систематизации, причем все 

эти объекты и способы задания корреляций обязательно должны быть структурированы в опре-

деленном формате, который может быть понятен компьютеру. 

База знаний компьютерной онтологии по конкретной предметной области наполняется че-

рез следующие механизмы представлений: текстовое, звуковое, графическое и мультимедиа 

(рис. 1). В настоящее время такие онтологии наибольшее количество смыслов черпают из тек-

стового представления знаний и являются основным источником информации, поступающей 

из словарей (русского языка, словарей антонимов, синонимов, толкового словаря и др.), а также 

глоссариев (словарей справочного материала, облегчающие процесс чтения и извлечения 

смысла из текста) и тезаурусов – словарей отдельной предметной области, в которых слова 

(термины), располагаются по определенному принципу с показом семантических отношений 

(родо-видовых, синонимических и др.) между лексическими единицами и другими тематиче-

скими словарями (например, педагогическими, предметными и др.). Знания как правило систе-

матизируются, классифицируются и кластеризируются в иерархические группы по какому-то 

удобному принципу. Такую систематизацию называют таксономией, организованную в виде 

объединения знаний в разные группы (таксоны) на основании общих (родственных) признаков 

[15; 16]. 

По сути, найденные и заранее построенные иерархические структуры в виде таксономии 

способствуют поиску неизвестных закономерностей, которые следуют из анализа объедине-

ний в классификационных группах. Они также нужны и для того, чтобы в первом приближении 

сформировать ответы на возникающие при этом вопросы. Более обстоятельные ответы поль-

зователь онтологии может получить на последующих этапах ее работы, когда будет более 

полно обобщена вся имеющаяся информация и проанализированы связи между многочислен-

ными объектами. 
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Рисунок 1 – Общая схема организации компьютерной онтологии предметной области 
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Звуковое представление знаний поступает в онтологию для обработки через человеческую 

речь, музыку и различного рода звуковые сигналы. Это представление знаний имеет более слож-

ную специфику для обработки и анализа, чем текстовое, и несет в себе больше эмоционально 

окрашенной информации (особенно через музыкальные произведения). К звуковым сигналам, 

кроме простых, в виде телефонных звучаний, также относят упреждающие сигналы контроля 

(опасности), напоминаний (типа звонок будильника) и тревоги (сигналы-ревуны), а также име-

ется большое число звуковых сигналов живой природы (звуки млекопитающих, земноводных, 

птиц и др.) и ритмические звучания различных маршей, чечеточных (танцевальных) и других 

музыкальных ритмов. Все они могут обрабатываться на ряду с текстовыми объемами знаний, и 

в какой-то степени перекрывают, и дополняют их. Например, через речевой голос оператора вво-

дится конкретная информация, через ввод знаний аудиокниг, аудио-справочников и т. п. 

Графическое представление информации реализуется через многочисленный иллюстратив-

ный материал: рисунки (картины), фотографии, схемы и т. п. Но для онтологий с точки зрения 

извлечения значений (смыслов), набольший интерес все же представляют смысловые рисунки. 

Приведем примеры таких графических концептуализаций и формализаций (упрощенного 

абстрактного представления) объектов из сферы образования и педагогики. К ним можно от-

нести и графические более простые по уровням представления объекты, но не менее сложные 

с точки зрения их содержательной глубины и степени выраженности представляемых знаний. 

К таким структурированным образовательным объектам относят так называемые опорные сиг-

налы и опорные конспекты [17], известные еще со времен изобретения письменности, но ре-

ально введенные в практику педагогической деятельности относительно недавно (в конце про-

шлого столетия) известным педагогом-новатором В.Ф. Шаталовым [24; 25]. 

«Шаталовские» опорные сигналы представляют собой своеобразные знаки-символы, которые 

содержат компактную, сжатую информацию. В.Ф. Шаталов внес изменения и дополнения в 

опорную схему объясняющего (и поясняющего) рисунка. Он в нем объединил родственные 

группы опорных интуитивно понятных суждений и выводов. Они в опорном сигнале как правило 

представляются в виде маленьких рисунков, схем, стрелок связей, формул, пояснений и т. п., и 

образуют единый смысловой массив, раскрывающий ключевые идеи, базовые формулировки, 

структуру функционирования представленного учебного материала, в виде «прозрачной» и по-

нятной опоры для его последующего воспроизведения. Их применение в практической деятель-

ности педагога стало результативно способствовать развитию ассоциативного мышления и глу-

бокому усвоению изучаемого материала. Использование опорных сигналов в компьютерных он-

тологиях подтолкнуло к более эффективному «постижению» и «осмыслению» знаний самой ин-

теллектуальной системой через формализацию обрабатываемого материала. 

Что касается опорного конспекта лекций, то идея его создания была разработана коллекти-

вом ученых под руководством Г.А. Атанова [18] и В.М. Шеймана [25]; она легла в основу пер-

вых семантических (опорных) конспектов лекций для студентов и учащихся школ. Впослед-

ствии их методология стала основой технологии разработки тематического модуля программ 

учебных дисциплин с учетом свертывания предметного материала, которая впоследствии была 

описана Н.Е. Астафьевой и Н.В. Молотковой [19]. 

Большой интерес относительно качества формализованных объектов для механизма обра-

ботки содержательного графического материала в онтологиях, представляют современные 

идеограммы, рисунки в виде фразеологизмов, пиктограммы и т. п. Идеограммы – это письмен-

ные знаки или условные изображения, рисунок, выражающий целое понятие, соответствую-

щий определенному замыслу ее создателя. Они совместно с иероглифами и пиктограммами 

(знаками, схематически отображающими важнейшие узнаваемые черты объекта, предмета или 

явления), а также рисунками со смыслом и другими подобными графическими объектами, 

стали в последнее время широко применяться в онтологических системах в качестве смысло-

вого «наполнителя» или в качестве элементов с усиливающими возможностями правильного 

осмысления, написанного или графически представленного материала. Но пока компьютерные 

онтологии находятся в начале пути своего становления в использовании таких объектов, и уче-

ные еще не нашли места и пути их массового применения. 
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Толчком к широкому использованию стали возможности систем искусственного интел-

лекта, которые научились распознавать рисунки, фотографии, схемы и другую графическую 

информацию, и тем самым расширили потенциал возможностей и самих онтологий. Но у со-

здателей таких интеллектуальных онтологических систем возникает много трудностей, чтобы 

такие объекты были осмысленно опознаны, так как порою даже сам человек не до конца пони-

мает философский смысл подобных графических объектов, ведь их содержательная часть 

сродни красивым стихотворным строкам, в которых выражается «мелодия чувств», недоска-

занность, новизна, неожиданность, загадка, абсурдность и др. Но при этом необходимо чтобы 

представленную эстетичность, эмоциональность и образность перевести в формализованную 

иррациональность, понятную невоодушевленной машине. Это не всегда удается искусствен-

ному интеллекту, поскольку многие графические замыслы картин и высокохудожественных 

фотографий не всегда поддаются формализации через так называемую «призму логики повест-

вования», то есть – осознанность «красоты эмоций». Система не всегда может «осознать» и 

интерпретировать образное содержание таких объектов через предметный ряд вещей, которые 

несмотря на чисто абстрактное представление, все же, отражает конкретные предметы и объ-

екты реальной жизни и педагогической практики. Иными словами, пока еще искусственным 

интеллектом не до конца решена задача познания эстетической ценности графического мате-

риала, ведь при его анализе ему необходимо соединить объективную и субъективную состав-

ляющие, объединить рациональное и иррациональное. 

Но искусственный интеллект идет по правильному пути. Среди механизмов интеллектуаль-

ных онтологических систем уже используется один из прогрессивных подходов, под названием 

«Анализ тональности» (Sentiment analysis, Opinion mining – эмоциональный компьютерный 

анализ), реализуемый через распознавание человеческих эмоций. Уже созданы тезаурусы для 

каждого вида эмоций, где присваиваются атрибуты словам, которые несут эмоциональное зна-

чение, формируя таким образом их семантическую валентность. В дополнение к этому, необ-

ходимо добавить, что согласно трем основным категориям эмоций (положительным, нейтраль-

ным и отрицательным), определяются уровни их активности (стенические – высокоактивные 

и нестенические – слабоактивные). Эти дополнительные маркеры, в виде весовых величин, 

помогают более точно определить их значимость. В общем, искусственный интеллект, исполь-

зующий модуль эмоционального анализа, эффективно работает с такими сложными объектами 

и соответственно, онтологическая ценность выводов резко возрастает. 

К важным смысловым графическим объектам относят идеограммы, пиктограммы, иеро-

глифы и смысловые рисунки (см. на рис. 1. в блоке «Графическое»). Идеограмма представляет 

собой своеобразный рисунок, условное изображение или письменный знак, который выражает 

определенную идею или замысел автора. Из отдельных идеограмм или их частей состоят иеро-

глифы, но, в отличие от них, они могут нести смысл не только словосочетания, целого слова, а 

и его части, или даже могут обозначать звук или слог. Пиктограммы представляют собой гра-

фический символ, который передает свое значение через изобразительное сходство с реальным 

физическим объектом. Часто их используют на автомобильных знаках, на указателях в местах 

массового скопления людей (в метрополитене, на щитах в спортивных сооружениях, выстав-

ках, концертных залах и т. п.), где графические символы четко и понятно передают смысл объ-

ектов очень похожих по их функциональному назначению, и которые «изобразительны» по 

своему внешнему виду. Наиболее сложными для восприятия в онтологических системах явля-

ются так называемые рисунки со смыслом, например, на картине «Портрет женщины» мекси-

канского художника Октавио Окампо, нарисовано лицо молодой девушки в стиле сюрреализма 

со скрытым смыслом. Если посмотреть на него издалека, то мы увидим лицо прекрасной 

девушки, а если поближе, то окажется, что губы – это цветок, овал лица и глаз – это стебель 

растения, нос – крылья бабочки. 

Интерес таких графических объектов в онтологической практике состоит в том, что интел-

лектуальная система на таком материале обучается в распознавании метафорических объектов, 

картин-иллюзий, картин со смыслом, где используется техника накладывания и соединения 
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реалистических и гиперболических деталей в создаваемых изображениях, что позволяет ком-

пьютерной онтологии при дальнейшей работе находить закономерности не подвластные здра-

вому рассудку, подмечать то, что явно ускользает от глаз обычного наблюдателя. Это резко по-

вышает качество онтологического анализа в предметной области, включая преподавательскую 

деятельность и сферу дидактического прогнозирования. 

И наконец, мультимедийное представление знаний реализуется через одновременную их 

обработку в разных формах: текстовой, звуковой, анимированной компьютерной графике, ви-

деоряде изображений. В одном объекте-контейнере одновременно используется текстовая, 

аудио-звуковая, статическая графическая и динамическая видео информация, что с точки зре-

ния программно-аппаратной реализации представляет сложный симбиоз обрабатываемой ин-

формации. На нынешнем этапе своего развития, онтологические системы только начинают ис-

пользовать такой сложный подход. 

Кратко охарактеризуем формы компьютерного преобразования в единый цифровой формат, 

соответствующие каждому из четырех направлений используемой информации. Текстовые 

данные кодируются в виде перевода печатных символов (букв алфавита, цифр (от 0 до 9), вспо-

могательных символов – точка, запятая, точка с запятой, вопросительный и восклицательный 

знаки и т. п.) в двоичную или другую форму представления (восьмеричную, шестнадцатерич-

ную); звуковое преобразование осуществляется в виде импульсно-кодовой и сигма-дельта-мо-

дуляции перевода звукового сигнала в цифровой ряд; графическое преобразование – через раст-

ровый (пиксельный), векторный и функциональный (фрактальный) осуществляет перевод гра-

фической информации через механизм трансформации этих типов в цифровой формат, а муль-

тимедийные данные преобразуются в цифровое представление с учетом перечисленных выше 

кодирований, но с добавлением еще и динамических особенностей анимационных и видео 

изображений. Последнее преобразование является самым сложным, поэтому требует значи-

тельных компьютерных мощностей и высокого быстродействия компьютерной техники. 

Итак, онтологии работают через структурирование знаний, выбирая стратегии, модели и 

алгоритмы, а также через формализацию знаний, используя специальный язык и стандарты, 

тем самым выполняя свои основные функции: обозначения, понимания, обобщения (т. е. из-

влечения смыслов). 

 

Примеры онтологий педагогической направленности 

Приведем примеры некоторых из самых популярных онтологических систем, относящихся 

к сфере образования и педагогики [20]: 

1. ERIC Thesaurus является специализированным тезаурусом, разработанным для базы дан-

ных Educational Resources Information Center (ERIC) – Информационного центра образова-

тельных ресурсов. Он содержит информацию о научных исследованиях, отчетах, статьях, мо-

нографиях, диссертациях и других материалах, связанных с образованием и смежными обла-

стями знаний. ERIC Thesaurus предлагает трактовку терминов и определений, связанных с об-

разованием и педагогикой, например, таких как «образовательная технология», «проблемное 

обучение», «дидактическая система», «продуктивная педагогика» и др. При использовании 

этого тезауруса рекомендуется выбирать термины, которые наиболее полно и однозначно опи-

сывают изучаемую или исследуемую проблему, а также использовать специальные тематиче-

ские слова и словообразования, которые уникальны для данной области знаний. 

2. UNESCO Thesaurus – это онтологический инструментарий, разработанный ЮНЕСКО, 

который включает в себя термины, относящиеся к образованию и культуре. В нем содержатся 

слова и выражения, такие как «дидактика», «методика», «методология», «педагогические сред-

ства», «культура взаимоотношений» и др. При использовании этого тезауруса рекомендуется 

использовать ключевые слова, избегая синонимов, и обращаться к более узким или, наоборот, 

более широким понятиям в зависимости от контекста. Например, при поиске информации о 

системах дистанционного обучения, рекомендуется использовать термин «дистанционное об-

разование» в сочетании с терминами «удаленное обучение», «открытое образование». 
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3. Thesaurus of ERIC Descriptors (Тезаурус дескрипторов ERIC) – еще один тезаурус, разра-

ботанный для базы данных ERIC. Он содержит характеристики, описывающие конкретные 

шаги для выполнения задач по теме, связанной с образованием и педагогикой. Критерии оце-

нивания основаны на признаках, по которым определяются учебные достижения обучаю-

щихся. Тезаурус применяется при написании статей, отчетов и других материалов, связанных 

с образовательной сферой знаний. 

Также приведем конкретный пример рекомендаций компьютерной онтологии в области 

спортивной педагогики. 

Пусть онтологическая система была дополнена классификационными характеристиками 

семи законов силовой тренировки, разработанных известными канадскими учеными Тудором 

О. Бомпа и Карло Буццичелли [21]. После этой процедуры она выдала тренеру-преподавателю 

следующую иерархическую таксономию последовательности в виде такой рекомендации: 

«Развитие физических качеств спортсмена должно быть построено на основе следующей ло-

гической последовательности: 1) развитие подвижности суставов; 2) укрепление сухожилий и 

связок; 3) развитие мышц кора; 4) развитие мышц-стабилизаторов; 5) тренировка движений, а 

не отдельных мышц; 6) концентрация внимания не на новом, а на необходимом; 7) периодиза-

ция силы в долгосрочной перспективе». 

В соответствии с рекомендациями онтологии, сначала необходимо обеспечить подвижность 

суставов и укрепление сухожилий и связок, чтобы обеспечить безопасность тренировочного 

процесса. Затем следует развивать мышцы кора и мышцы-стабилизаторы, которые обеспечи-

вают опору для нагружаемых мышц конечностей и стабилизацию суставов. Далее важно скон-

центрироваться на тренировке движений, а не на отдельных мышцах, чтобы формировать 

мультисуставные движения, создающие кинетическую цепочку. Концентрация внимания 

должна быть направлена не на новое, а на необходимое, чтобы обеспечить эффективность тре-

нировочного процесса. И наконец, важно «периодизировать» силу в долгосрочной перспек-

тиве, чтобы обеспечить постоянное развитие спортсмена. 

В прогностической деятельности тренера-преподавателя, компьютерная онтология может 

быть использована для создания системы прогнозирования результатов спортивных соревно-

ваний, а также для анализа и принятия решений в тренировочном процессе. Система может 

использовать уже накопленные знания тренера-преподавателя, предыдущие результаты сорев-

нований, данные о физическом состоянии спортсменов, метеорологические данные и другую 

информацию для выявления причинно-следственных связей и определения факторов, влияю-

щих на результаты. На основе этих данных, пользователь может получить прогноз результатов 

будущих соревнований и определить оптимальные стратегии тренировочной деятельности. 

 

Заключение 

Использование компьютерных онтологических систем в профессиональной деятельности 

преподавателя способствует повышению его педагогического мастерства, особенно это прояв-

ляется в развитии его прогностических компетентностей. Эти системы помогают педагогу со-

здавать индивидуальный прогнозный взгляд на происходящие дидактические процессы, лучше 

осмыслить многие учебно-образовательные и учебно-развивающие явления, а также позво-

ляют подходить к их объективному исследованию с различных точек зрения. 

Преподаватели могут получить следующие преимущества и возможности от использова-

ния таких систем: 

Обзор и систематизация знаний. Компьютерная онтологическая система может предоста-

вить преподавателям обзор и систематизацию знаний в конкретной предметной области обу-

чения. Они предоставляют доступ к широкому спектру теоретических концепций, методов и 

моделей, которые могут быть полезны при разработке учебных программ, планировании заня-

тий и подготовке содержательной части учебных занятий. 
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Аргументированные выводы и рекомендации. Онтология может использовать логические 

правила и связи между знаниями для вывода аргументированных выводов и рекомендаций. 

Преподаватели могут задавать вопросы системе и получать ответы, основанные на формали-

зованных данных и систематизированных знаниях. Например, система может рекомендовать 

определенную методику развивающих (или обучающих) действий для определенного типа 

обучающихся или может предложить альтернативные подходы к оцениванию достигнутых ре-

зультатов на каком-то этапе подготовки. 

Поддержка принятия решений. Онтология может служить вспомогательным инструментом 

для принятия решений педагогом. Система может предоставлять информацию о преимуще-

ствах и недостатках различных методов и форм обучения, основываясь на исследованиях и 

накопленном «опыте» интеллектуальной системы. Это поможет ему принимать информиро-

ванные и взвешенные решения, связанные с выбором образовательных технологий, методов 

оценки результативности в организации учебного процесса и других аспектов педагогической 

практики. 

Постоянное обновление и развитие. Компьютерная онтология может быть постоянно об-

новляемой системой, которая включает новые исследования, тенденции и передовой педагоги-

ческий опыт в области обучения и развития. Преподаватели могут использовать систему для 

получения информации о последних изменениях и новых подходах в дидактике преподаватель-

ской деятельности. 

Однако следует отметить, что создание компьютерных онтологий является сложным про-

цессом и требует тщательной работы по сбору и анализу знаний, определению логических свя-

зей и правил вывода. Поэтому важно учитывать ограничения и оговорки при использовании 

таких систем, и преподаватели должны быть критическими и активными пользователями, а не 

полагаться исключительно на выводы интеллектуальной системы. 

В целом, компьютерные онтологии в профессиональной деятельности преподавателя явля-

ются полезными интеллектуальными системами, предоставляющими систематизированные 

знания, а также дающие аргументированные выводы и рекомендации дидактической направ-

ленности. Они могут служить инструментом поддержки принятия педагогических решений, 

помогать им лучше понять и применять методологические подходы, дидактические принципы 

и использовать в своей работе конкретные образовательные технологии. В качестве примера 

информационных системы онтологий назовем программы: Ontolingua, WebODE, OntoEdit, 

OntoBuilder, Unicorn System и др. Самой известной среди них остается системой компьютерной 

онтологии Protege. 
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Abstract 

One of the conceptual tools aimed at further intellectualization of the system of improving the 

process of developing professional qualities of a teacher, taking into account his productive interac-

tion as a researcher with a computer, was the use of ontologies. Computer ontologies make it possible 

to create new knowledge models and analyze them using intelligent systems, perform «smart search», 

perform logical inference operations and much more. In systems of such ontologies, you can create 

queries, performing which you can get reasonable answers to questions of interest. The article ex-

plains the structural scheme of the organization of the computer ontology of the subject area from the 

perspective of the predictive activity of the teacher. Examples of the formation of a knowledge base 

of computer ontology through text, sound, graphic and multimedia mechanisms of their representation 

in the form of conceptualizations and formalizations of didactic objects are given. The sequence of 

steps that underlie the creation of ontologies is given, as well as examples of global ontological sys-

tems and examples of solving local problems related to education and pedagogy. Computer ontologies 

can become an effective tool in the professional activity of a teacher aimed at developing their pre-

dictive competencies in systematizing knowledge in a specific subject area, and obtaining informed 

answers to topical questions of didactic reality, as well as reasoned recommendations in making in-

formed pedagogical decisions. 
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